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Le Aree di attività dell’Atlante: esempio



Dimensione 
dell’Area di 

Attività

Dimensione
del Risultato 

Atteso

Importazione DigComp 2.1 nell’Atlante lavoro



Scomposizione 
del testo e 

individuazione 
Attività

Importazione DigComp 2.1 nell’Atlante lavoro



RA1: Realizzare ricerche di contenuti, informazioni e dati,
a partire dalla individuazione dei fabbisogni informativi,
utilizzando strategie di navigazione coerenti con gli
obiettivi da conseguire ed effettuando le operazioni di
accesso e di acquisizione del dato

Articolazione dei fabbisogni informativi

Ricerca dei dati, delle informazioni e dei 

contenuti in ambienti digitali

Navigazione all' interno di ambienti digitali

Gestione di strategie di ricerca personali (es. 
creazione e aggiornamento) 

ADA. 1 – Ricerca e gestione di informazioni, dati e contenuti digitali

RISULTATI ATTESIATTIVITA’



RA2: Valutare i dati a partire dall'analisi e dall'
interpretazione dell'attendibilità delle fonti, degli stessi
dati e dei contenuti digitali

Analisi dell'affidabilità delle fonti dei dati

Valutazione dell'affidabilità delle fonti dei dati

Analisi dei dati

Valutazione dei dati

ADA. 1 – Ricerca e gestione di informazioni, dati e contenuti digitali/2

RISULTATI ATTESIATTIVITA’



RA3: Gestire dati, informazioni e contenuti digitali,
organizzandoli e archiviandoli in ambienti digitali o in
un ambiente strutturato

Organizzazione dei dati, informazioni e 

contenuti negli ambienti digitali

Archiviazione dei dati, informazioni e contenuti 

negli ambienti digitali

Organizzazione dei dati, informazioni e 
contenuti in un ambiente strutturato

Elaborazione dei dati, informazioni e contenuti 
in un ambiente strutturato

ADA. 1 – Ricerca e gestione di informazioni, dati e contenuti digitali/3

RISULTATI ATTESIATTIVITA’



RA1: Interagire con gli altri attraverso le tecnologie
digitali, scegliendo gli strumenti di comunicazione più
adatti in un determinato contesto

Interazione attraverso le tecnologie digitali

Scelta degli strumenti di comunicazione

Condivisione di dati, informazioni e contenuti
digitali

RA2: Condividere con altri dati, informazioni e contenuti
digitali, citando fonti e attribuendo la titolarità,
attraverso l'intermediazione e l'utilizzo di prassi
adeguate

Uso di prassi per l'attribuzione di fonti e
titolarità

ADA. 2 - Comunicazione e collaborazione in contesti digitali

RISULTATI ATTESIATTIVITA’



RA3: Esercitare la cittadinanza digitale utilizzando
strumenti e tecnologie più appropriati al fine di trovare
opportunità per potenziare le proprie capacità personali
e professionali e partecipare come cittadino alla vita
sociale

Esercizio della cittadinanza digitale e 

partecipazione alla vita sociale attraverso 

l'utilizzo di servizi digitali pubblici e privati

Ricerca di opportunità di self empowerment

Collaborazione alla co-costruzione e co-
creazione di dati e know how

RA4: Collaborare alla co-costruzione e co-creazione di
dati e know how, utilizzando gli strumenti e le tecnologie
più funzionali allo sviluppo dei processi collaborativi

Utilizzazione di strumenti e tecnologie di
supporto allo sviluppo dei processi collaborativi

ADA. 2 - Comunicazione e collaborazione in contesti digitali/2

RISULTATI ATTESIATTIVITA’



RA5: Impiegare le norme comportamentali e il know-
how per l'utilizzo delle tecnologie digitali e l'interazione
con gli ambienti digitali, adeguando le strategie di
comunicazione in base agli utenti

Impiego delle norme comportamentali e del 

know-how in ambiente digitale

Scelta delle strategie comunicative per utenti
specifici

ADA. 2 - Comunicazione e collaborazione in contesti digitali/3

RA6: Creare e gestire identità digitali e dati, attraverso
l'uso di strumenti, ambienti e servizi digitali, applicando
modalità di protezione dei dati

Gestione di identità digitali (es: creazione, 

modifica, protezione)

Gestione dei dati prodotti

RISULTATI ATTESIATTIVITA’



ADA. 3 - Creazione di contenuti digitali

RA2: Creare conoscenze e contenuti digitali
nuovi, originali e rilevanti, rielaborando
informazioni e contenuti già esistenti,
integrandoli, affinandoli e migliorandoli

RA1: Creare e modificare contenuti digitali,
utilizzando mezzi digitali idonei

Gestione dei contenuti digitali (es: creazione 

e modifica)

Individuazione di strumenti idonei alla 

creazione e gestione di contenuti digitali

Rielaborazione di informazioni e contenuti 

digitali esistenti

Creazione di conoscenze e contenuti digitali 

nuovi, originali e rilevanti

RISULTATI ATTESIATTIVITA’



ADA. 3 - Creazione di contenuti digitali/2

RA3: Adottare le regole di copywright e licenze
appropriate da applicare ai dati, alle informazioni
e ai contenuti digitali

Analisi delle norme relative al copywright e 

alle licenze

Pianificazione e sviluppo  di una sequenza di 

istruzioni 

Formulazioni di istruzioni comprensibili ad 

un sistema informatico

RA4:Pianificare e sviluppare istruzioni
comprensibili da parte di un sistema informativo,
risolvendo specifici problemi

RISULTATI ATTESIATTIVITA’



ADA. 4 – Sicurezza digitale

RA1: Proteggere i dispositivi e i contenuti digitali,
individuando i rischi e le minacce presenti negli
ambienti digitali e scegliendo le misure più adatte
a garantire l'affidabilità e la privacy

Rilevazione dei rischi e delle  minacce per i 

dispositivi

Condivisione dei dati personali

Scelta delle modalità di protezione dei dati 

personali

RA2: Proteggere sé stessi e gli altri negli ambienti
digitali, applicando le normative europee di
protezione della privacy con riferimento
all’utilizzo e alla condivisione di dati personali

Applicazione di misure per la protezione dei  

dispositivi e contenuti digitali

Applicazione delle norme  europee 

RISULTATI ATTESIATTIVITA’



RA3: Mitigare i rischi per la salute e il benessere
presenti negli ambienti digitali, utilizzando gli
strumenti digitali più idonei a garantire il
benessere e l'inclusione sociale

Analisi dei rischi per la salute e il benessere 

nell'uso di strumenti digitali

Analisi dell'impatto ambientale dell'utilizzo 

delle tecnologie digitali

Scelta di soluzioni sostenibili per la 

protezione dell'ambiente

RA4: Limitare l'impatto ambientale dell'utilizzo
delle tecnologie digitali, analizzandone l'utilizzo e
trovando le soluzioni più adatte e più sostenibili

Utilizzo delle tecnologie digitali per il 

benessere e l'inclusione sociale

ADA. 4 – Sicurezza digitale/2

RISULTATI ATTESIATTIVITA’



ADA. 5 - Risolvere problemi tecnici in contesti digitali

RA1: Gestire problemi tecnici derivanti
dall'utilizzo di dispositivi, a partire dalla loro
individuazione negli ambienti digitali e
provvedendo, successivamente, alla loro
risoluzione o eliminazione

Individuazione di problemi tecnici 

nell'utilizzo dei dispositivi e degli ambienti 

digitali 

Analisi dei bisogni tecnologici

Scelta degli strumenti digitali e delle risposte 

tecnologiche più adeguate

RA2: Personalizzazione degli ambienti digitali in
base all'analisi dei bisogni tecnologici,
provvedendo a scegliere gli strumenti digitali e le
risposte tecnologiche più idonee

Gestione di problemi tecnici piccoli o 

complessi ( risoluzione e eliminazione) 

Personalizzazione degli ambienti digitali

RISULTATI ATTESIATTIVITA’



ADA. 5 - Risolvere problemi tecnici in contesti digitali/2

RA3: Creare conoscenza e innovazione utilizzando
in modo creativo gli strumenti e le tecnologie
digitali

Utilizzo creativo degli strumenti e tecnologie 

digitali

Individuazione dei divari relativi alle 

competenze digitali

Supporto allo sviluppo delle competenze 

digitali

RA4: Aggiornamento continuo delle proprie e
altrui competenze digitali, partendo
dall'individuazione di eventuali divari e
ricercando opportunità di crescita personale

Aggiornamento delle proprie competenze 

digitali

RISULTATI ATTESIATTIVITA’



I livelli di complessità delle competenze DigComp 2.1



I livelli di complessità delle competenze DigComp 2.1



Dimensione
del Risultato 

Atteso

Descrittori 
per la 

realizzazione 
delle Schede 

Caso

Importazione DigComp 2.1 nell’Atlante lavoro



SCHEDA DI CASO

RISULTATO ATTESO 1: Realizzare ricerche di contenuti, informazioni e dati, a 
partire dalla individuazione dei fabbisogni informativi, utilizzando strategie di 

navigazione coerenti  con gli obiettivi da conseguire ed effettuando le 
operazioni di accesso e di acquisizione del dato

1 - RICERCA DI CONTENUTI INFORMAZIONI E DATI

1.1. Trovare dati, informazioni e contenuti attraverso una 
semplice ricerca in ambienti digitali (Livello DIGICOMP 1 e 2)

1.2. Svolgere ricerche ben definite e sistematiche per 
individuare informazioni e contenuti negli ambienti digitali 
(Livello DIGICOMP 3)

1.3. Organizzare le ricerche di dati, le informazioni e i 
contenuti in ambienti digitali (Livello DIGICOMP 4)

1.4. Applicare ricerche per ottenere dati, informazioni e 
contenuti in ambienti digitali (Livello DIGICOMP 5)

2 - ACCESSO E ACQUISIZIONE DEI CONTENUTI

2.1. Scoprire  come accedere a questi dati, informazioni e contenuti e navigare al 
loro interno (Livello DIGICOMP 1 e2)

2.2. Spiegare come accedervi e navigare al loro interno (Livello DIGICOMP 3)

2.3. Descrivere come accedere a questi dati, informazioni e contenuti e navigare 
al loro interno (Livello DIGICOMP 4

2.4. Mostrare come accedere a questi dati, informazioni e contenuti e navigare al 
loro interno (Livello DIGICOMP 5)

ADA. 1 – Ricerca e gestione di informazioni, dati e contenuti digitali
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